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1. Numérisation

Projet Préférences  Extension

Vue

Couche

ERL

©2 Ajouter une entité

"o Add Circular String

¢7 Add Circular String by Radius
©3 Déplacer 'entité

[ =upprimer |es entitas selection

£ Modifier les Attributs des Entités 5é

onnees

&3 Pivater l'entité

& Simplifier I'entité

Vecteur

Ctri+.

Ras

Passer en
mode Edition

Menu Editer

—_—

Exclure une forme au centre d’'un polygone existant

S Ajouter un anneau

.

b [

Ajouter une partie

—_

#4Remplir I'anneau

& Effacer un anneau
9% Effacer une partie

™ Remodeler les entités

SEPHHHANNMS

Decalage XY

92 séparer les entités

&h =

@9 séparer les parties
isionner les entités sélect

DUITTEES
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Numériser une nouvelle entité a lI'intérieur d'un
polygone existant. Exclue la forme du nouveau
polygone de la forme de départ

P

>
Forme 2

orme 1
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1. Numérisation (2)

Projet Vue Couche Préférences Extension Vecteur Ras

i‘ .

(T

Ajouter une partie

.

2
™

F

- batiments_cadastre : Featur
Bo md ¢
abc NUM = :@ abe NUM
NUM
m
113
115
97
98
17 100
12 101
13 102
14 %0
15 93
? Show All Features

i

Ajouter un polygone a un autre polygone

Les 2 doivent étre disjoints

Résultat : une seule entité = multi-polygone

v
m
vﬂo ©2 Ajouter une entité Ctrl+.
'D ¢7 Add Circular String
¢7 Add Circular String by Radius
'ﬁb ©3 Déplacer 'entité
'O » [ Supprimer les entités sélectionnées
¢ Modifier les Attributs des Entités Sélectionnées
v
@l
&3 Pivater l'entité
€8 | ® simplifier Fentité
= ©2 Ajouter up anneau >
GQ 1 Sl Ajouter une partie
,G %2 Remplir I'anneau
©2 Effacer un anneau
M SelEffacer une partie
V" + | ™ Remodeler les entités
Ld

92 séparer les entités

&h =

@9 séparer les parties

% Outil de nceud
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["outil Sélection

Annule le polygone créé

2. Cliquer sur Ajouter une partie
3. Digitaliser le nouveau polygone a ajouter

1. D’abord sélectionner 'entité de départ avec
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e DR T e ) Séparer les entités

Séparer un polygone en 2 pour en faire 2
7! entités distinctes

Projet @ Vue Couche Préférences Extension Vecteur

Ras
C
|

[ §

= |

©2 Ajouter une entité

Add Circular String
Add Circular String by Radius

©3 Déplacer 'entité

&% Pivoter I'entité
& simplifier l'entité
©% Ajouter un anneau

$7 Ajouter une partie

%2 Remplir I'anneau

©2 Effacer un anneau

Séparer les parties

9% Effacer une partie

SEPHDHDHANMNS.

« 7 Remodeler les entités

__> Separer un polygone en 2 pour en faire
O séparer les entités un multipolygone

T A .
o) Séparer les parties

é‘}e =

s

Il faut :
- Sélectionner un polygone
- Tracer une ligne qui délimite la zone de troncage

F% Outil de noeud
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1. Numérisation (4)

Projet m Vue Couche Préférences Extension Vecteur Ras

s L

r

©2 Ajouter une entité Ctrl+.
Add Circular String
Add Circular String by Radius

©3 Déplacer 'entité

5 supprimer les entités sélectionnées Fusionner les entités sélectionnées

4

4

&3 Pivater l'entité

® simplifer rentite Fusionner des entités qui ont une

©% Ajouter un anneau

8 Ajouter une parte = frontiere commune et les mémes
%2 Remplir I'anneau attrl buts

©2 Effacer un anneau

9% Effacer une partie

™ Remodeler les entités

& ﬁﬁo"@'@ﬁo"

92 séparer les entités

@9 séparer les parties

—> Fusionner les attributs sans
P& Outil de neeud fusionner les contours (entités
e e avec contours communs)
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1. Numérisation (5)

Projet @ Vue Couche Préférences Extension Vecteur

=

Remodeler une entité

4

7 2

Ajoute des vertex
ou ligne a un

-
F

&9 Ajouter une entité Ctrls. =/
Add Circular 5tring p0|ngne en
Add Circular 5tring by Radius fonctlon desquels

®% Déplacer l'entité

: il sera modifié

4

Ll - Cliquer en dehors
e::-.- Ajouter un anneau dU p0|ygone
iy - Ajouter le
@ Effacer un anneau nombre de vertex
e souhaite en
N cliguant aux
@ Séparerles entités endroits souhaités

o SBr8DB8ANNS R

@% Séparer les parties

- Finir par un clic
droit en dehors du
polygone

% outil de nceud
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Project Edit View Layer Plugins  Vector

! D 5] [ [ & Custom CRS... |
e | @ Style Manager... Z

2. Outils de topologie

- %, Configure Sherteuts...

! %, Customization... |

:H =» ,O = @ I%"-"t\>9[::nticrns...
Options d’accrochage ‘”’"

Browser Panel EHHPP'HE D_ptmns...

> Peuvent étre définies soit pour le projet entier, soit pour une couche

> Distance que QGIS utilise pour rechercher le vertex ou le segment le plus

proche sur lequel s’accrocher lorsqu’on crée un nouveau point ou lorsqu’on
modifie un point existant.

- Snapping options + X
Snapping mode | Advanced -
& Layer Mode Tolerance Units Avoid intersections
'  batiments_cadastre | to vertex and segment :]|| 2,00000 |:|| layer units = | w

|»" Enakle topological editing (v Enable snapping on intersection | Apply Cancel |

\ N

N Unité au choix :

' Toujours cocher les couches sur Unités de la carte
! lesquelles on veut activer I’accrochage Pixels
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2. Outils de topologie (2)

Choix de la couche | Avancé

4 Couche Mode Tolérance Unités
™M IRIS DOMMNEES | sur un sommet ou un segment = | 1,00000 - |unités de carte
departements |surunsommet ou unsegment * | 0,00000 _ |unités de carte

.

-

& Activer l'édition topologique] B Activer l'accrochage sur les intersections

Appliquer

-

o ]

-

Autres options

Eviter les intersections

A

Apnuler || OK

7.¥

Activer
I’édition topologique

Editer et maintenir
des contours
communs dans une
mosaique de
polygones

> Quand on bouge un
point, QGIS met a
jour
automatiquement
tous les contours
communs

7, ¥

Activer I'accrochage
sur les intersections

Permet de s’accrocher
sur une intersection
d’une couche sous-
jacente, méme sans
vertex sur l'intersection
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Eviter les intersections

Empéche les
chevauchements
dans une mosaique
de polygones

> Numérisation +
rapide de
polygones
adjacents
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2. Outils de topologie (3)

Node Tool

Outil de noeud : Permet de sélectionner - bouger - effacer
un ou plusieurs sommets en méme temps

Options | Numérisation

Paramétres \' Général w Création d'entité

[ supprimer la Fenétre de saisie des attributs lors de la création de chaque nouvelle entité

“\_"Q Systéme

Ra = sources de [7) Réutiliser la derniére valeur attributaire saisie
données
T _ o e Valider les géométries QGIS =
Projection personnalisée... & Rendu
. . v Contours d'édition
Cestionnaire de symboles... ¥ couleurs _ . . .
- Largeur de ligne 1 Couleur de ligne | -~ Couleur de remplissage -
- . Canevas et
Confrl I'J urer I_ES raccourcis... L légende [] Ne pas mettre a jour le contour d'édition lors de ['édition
. . QOutils
Personnalisation R o tographiques [ GEIL RS
‘ Composeur Qi les gptions d'accrachage dans une fenétre intégrée a QGIS (redémarrage requis)
d'impression
Ophuns‘" - B Mode d'accrochage par défaut Sur un somment et un segment =
- e ['5'] Numérisation - O - —
Dpt‘_"_:n S d adaCCro :_h ag e... . Tolérance d'accrochage au ChOIX 1,00000 -] | unités de carte :
GDAL =
e Rayon de recherche pour I'édition des sommets 10,00000 - | pixels =
€ scr
|»| symbole de sommet
Ve [T ] Montrer les symbales uniquement pour les entités sélectionnées > 0
e —
mm Authentification style de marqueur Croix =
‘-!-:g Réseau Taille du marqueur 3
Variables w Outil de décalage de courbe
A\ Avance Style de jointure Rond =
Segments de quadrant 8 -
Limite d'angle droit 5,00 - =
Alde Annuler OK

Clic sur un polygone
» Les sommets s’affichent
» Clic sur un sommet : on le sélectionne (devient bleu)
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2. Outils de topologie (4)

Vecteur Raster Ba Internet Traitement Aid
OpenstreetMap

Outils de recherche

Outils de géotraitement

Outils de géométrie
Outils d'analyse
Outils de gestion de données

Polygon

v

Retire les sommets
inutiles
Lisse les contours

Paramétres|| Journal

Couche en entrée
departements [EPSG:4326]
Méthode
Celui sélectionné dans les paramétres de numérisation

Sortie valide

[Create temporary layer]

& ouvrir le Fichier en sortie aprés ['exécution de 'algorithme
Sortie invalide
[Create tempor

layer]

& ouvrir le Fichier en sortie aprés ['exécution de 'algorithme

Erreur de sortie

[Create temporary

layer]

& ouvrir le Fichier en sortie aprés ['exécution de 'algorithme

0%

Exécuter comme processus de lot...

3

Check validity

This algorithm performs a validity
check on the geometries of a vector
layer.

The geometries are classified in
three groups (valid, invalid and
error), and a vector layer is
generated with the Features in each
on of this categories.

Fermer Run
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Conclusion

Ce gu’ill faut retenir

> Le passage en mode Edition topologique permet de
numeériser plus rapidement et avec une meilleure précision

» QGIS propose des outils qui aident a valider la topologie
d’'un ensemble d’entites géométriques

> Les options d’accrochage se définissent en fonction de
I’échelle et de I'unité de la couche ou du projet
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